Zabawa matematyczna „Gra planszowa na dywanie” - wersja dowolna (jeśli nie na podłodze, plansza może być narysowana na dużym arkuszu papieru. Można dowolnie modyfikować. To jest tylko przykład).
1. Wybieramy się dziś na spacer po łące. To jest droga naszego spaceru (plansza). Tu jest start, a tu meta. Po drodze czekają na nas różne niespodzianki. Czarne pola oznaczają stratę kolejki (czarne kartki A4). Czerwona strzałka i kropki oznacza przesuń pionek do przodu o tyle pół ile jest kropek. Czarna strzałka i kropki – przesuń pionek do tyłu o tyle pół ile jest kropek. Są również dwa skróty – pole z biedronką i z pszczołą oraz dwie drogi okrężne – pole z ślimakiem i konikiem polnym. 
2. „Wyścig zajączków” – tworzenie i poznawanie gry podłogowej w formie ściganki. 

Dziecko układa trasę, po której będą poruszały się zajączki (np. z kartek A4). W zabawie bierze udział np. rodzic i dziecko - 2 zajączki. Zajączki skaczą po ułożonej drodze zgodnie z liczbą wyrzuconych oczek na kostce, by jak najszybciej dojść do marchewki. Jeśli zajączki spotkają się na tym samym polu, witają się przez podanie ręki. Zajączek, który pierwszy dojdzie do marchewki wygrywa. Grę można modyfikować.
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